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KAPITEL

1.

Hier erfahrt ihr unter anderem, 
wie die Tabulatur gelesen wird und wie ihr einen schönen 

rockigen Sound mit eurer E-Gitarre erzeugen könnt.

Deine
E-Gitarre

Deine
E-Gitarre
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Die Saiten eurer E-Gitarre werden meist mit dem Plektrum 
angeschlagen, um einen Ton zu erzeugen. Eine schwingende Saite 
allein ist sehr leise, man hört davon kaum etwas.
Die Saiten schwingen darum im Magnetfeld der Tonabnehmer, 
dabei entsteht der elektrische Strom, den ein Verstärker dann zu 
dem erdbebenartigen Geräusch, dass wir erzeugen wollen, 
weiterverarbeiten kann. Ihr könnt die Schwingungen der 
Saiten auch fühlen, wenn ihr die Gitarre anfasst, 
während die Saiten schwingen.

Damit die Töne zueinander passen, werden die Saiten durch 
Drehen an den Mechaniken gestimmt. Beim Drehen merkt ihr: 
Je fester die Saite gespannt ist, desto höher wird der Ton. 
Außerdem sind die sechs Saiten unterschiedlich dick. 
Dabei gilt die Regel: Je dünner die Saite ist, 
desto höher klingt der Ton. 

Und dann kann man die Saiten auf dem 
Hals mit den Fingern an bestimmten 
Stellen herunterdrücken, um das 
schwingende Ende zu verkürzen. 
Dadurch wird der Ton höher, denn: 
Je kürzer der schwingende Teil 
einer Saite ist, desto höher 
wird der Ton.

Benutzt für euren verzerrten Sound zunächst den Steg-Tonabnehmer. Diesen erreicht ihr, indem euer 
Pickup-Wahlschalter ganz unten positioniert wird. Dreht alle Regler an der Gitarre zunächst ganz auf und 
stellt den Sound am Verstärker ein. Später wollt ihr vielleicht die Lautstärke und den Klang an der Gitarre 
selbst regeln, für den Anfang gilt jedoch: Alles auf volle Pulle 

Korpus/Body

Kopfplatte

Saitenniederhalter

Stimmmechaniken

Sattel

Saiten Hals

Griffbrett

Bünde

Bundmarkierungen

Tonabnehmer/Pickups
(Steg • Mitte • Hals)

Volumen-Poti

Tone-Poti

Pickup-
Wahlschalter

Schlagbrett

Bridge/Steg

Vibrationssystem

Gurt-Pin

Kabelbuchse

Die E-Gitarre B
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Powerchord-Blues 07

Mit den drei Powerchords A, D und E könnt ihr einen einfachen, aber kraftvollen Blues spielen. 
Die Powerchords werden mit der Zahl „5“ versehen, weil sie aus dem ersten und fünften Ton einer
Tonleiter bestehen:
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Für diese Arpeggios müsst ihr fleißig üben, aber die Mühe lohnt sich!
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